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1. Рекомендації щодо формування штабу I (районного, міського) етапу 
гри «Сокіл» («Джура»)
Штаб гри, як тимчасовий орган управління підготовкою та проведенням I (районного, міського) етапу гри «Джура», повинен вирішувати усі питання, щодо організації та проведення заходу. 
До його складу можуть входити представники державних органів влади, державних та громадських організацій, навчальних закладів, творчих об’єднань, спілок тощо.

Склад штабу затверджується керівником організації, що організовує і проводить захід.
Перелік основних посадових осіб штабу I етапу гри «Джура» та їх функціональні обов’язки:

1) Начальник штабу:


- здійснює загальне керівництво штабом;


- підписує та затверджує необхідну документацію;


- організовує роботу з підготовки та проведення I етапу гри «Джура»;


- координує роботу із залучення представників різних відомств та організацій щодо проведення I етапу гри «Джура»;


- здійснює загальне керівництво заходом.

2) Заступник начальника штабу, відповідальний за роботу з освітніми навчальними закладами:


- виконує обов’язки начальника штабу за його відсутності;

- організовує взаємодію з районним органом управління освітою щодо підготовки роїв до участі у I етапі гри «Джура»,  своєчасно інформує та забезпечує учасників потрібною документацією;


- керує формуванням суддівської колегії I етапу гри «Джура»;


- контролює розробку порядку проведення  I етапу гри «Джура»;


- у разі потреби вносить пропозиції щодо змісту та форм проведення I етапу гри «Джура», вирішує питання всебічного забезпечення заходу.


3) Головний суддя І етапу гри «Джура»:


- очолює роботу з підготовки порядку проведення гри;



- здійснює підбір кадрів до складу суддівської колегії;

- готує пропозиції щодо визначення місця проведення заходу;


- готує письмовий перелік необхідного туристського та спортивного спорядження та обладнання для проведення змагань і окремих конкурсів гри;

- організовує проведення установчих семінарів суддів змагань та конкурсів перед початком І етапу гри.

4) Заступник головного судді з військово-прикладних видів змагань та конкурсів:
- готує пропозиції щодо переліку військово-прикладних видів змагань, конкурсів та попередні умови їх проведення;

- здійснює підбір кадрів з відповідною підготовкою та досвідом роботи;  


- організовує проведення методичної допомоги педагогам освітніх навчальних закладів з підготовки до участі у військово-прикладних видах змагань і конкурсах;

- проводить відповідні інструктажі з дотримання техніки безпеки під час змагань, конкурсів з усіма учасниками заходу.

5) Відповідальний за забезпечення правопорядку:


- готує пропозиції для складання графіку чергування міліції у місцях проведення заходів I етапу гри «Джура»;
- організовує та проводить інструктажі  учасників I етапу гри «Джура»;

- вирішує питання, що стосуються забезпечення правопорядку під час проведення заходу.
6) Відповідальний за зв’язки із ЗМІ:

- організовує висвітлення ходу підготовки до проведення I етапу гри «Джура» у ЗМІ, розміщує у пресі прес–релізи тощо;


- вносить пропозиції щодо розробки та виготовлення символіки, грамот, дипломів тощо;


- організовує рекламно–інформаційний супровід I етапу гри «Джура».


7) Похідний отаман табору:
  - здійснює загальну організацію таборування та керує таборовою старшиною.
 8)  Відповідальний за фінансово–матеріальне забезпечення:


- готує пропозиції щодо фінансово–матеріального забезпечення I етапу гри «Джура»;


- співпрацює з державними установами та навчальними закладами, організаціями та підприємствами різних форм власності щодо  фінансової та матеріальної підтримки I етапу гри «Джура».

2. Рекомендації щодо формування суддівської колегії 
I етапу гри «Джура»

Суддівська колегія (далі – СК) створюється з метою забезпечення об’єктивної оцінки результатів змагань і конкурсів, що проводяться в рамках I етапу гри «Джура». 
1. Склад суддівської колегії затверджується керівником (директором) установи чи закладу, за погодженням з начальником штабу гри «Джура». До складу суддівської колегії залучаються досвідчені педагоги, місцевий туристсько-спортивний актив, представники спортивних та громадських організацій тощо (за згодою). 
Очолюють суддівську колегію  головний суддя та його заступники з основних видів змагань і конкурсної програми.
1.1. До СК також входять:

- голова мандатної комісії;

- головний секретар;
- похідний отаман;
- старші судді етапів змагань та конкурсів.
 1.2. Суддівство окремих видів змагань і конкурсів проводиться відповідно до правил проведення спортивних  змагань, якщо інше не передбачено порядком проведення I етапу гри «Джура».
1.3.  Загальні права та обов’язки СК:
- члени СК зобов’язані дотримуватися вимог Положення, бути об’єктивними і принциповими у своїх рішеннях, подавати власний приклад дисципліни, організованості та чіткості в роботі;
- бути неупередженими у суддівстві видів змагань і конкурсів, толерантно ставитись до учасників;
- у разі потреби надавати вичерпні пояснення щодо прийнятих рішень.
2.  Під час проведення заходу:

2.1 Головний суддя: 
- очолює роботу СК та відповідає за проведення змагань  і конкурсів відповідно до Положення та умов, чітку організацію і безпеку, створення для всіх учасників рівних умов, об’єктивність суддівства, неупереджені підрахунок результатів і підбиття підсумків змагань, звітує перед штабом;
- до початку проведення стартів I етапу гри «Джура» перевіряє готовність місця проведення змагань і конкурсів, стан  обладнання, інвентарю,  контролює своєчасність опрацювання документації;

- визначає загальний порядок роботи СК та конкретизує завдання суддям  етапів;

- здійснює загальне керівництво ходом гри, вирішує основні організаційні питання;

- контролює неупередженість суддівства під час змагань та результати визначення переможців; 

- у 10-денний термін після закінчення I етапу гри «Джура»  надає  звіт про проведений захід та звітну документацію до штабу; 

- проводить засідання СК за участі керівників роїв, інших посадових осіб       І етапу гри; 

- в день проведення і закінчення окремих змагань і конкурсів підписує протоколи їх суддівства та забезпечує умови для їх якнайшвидшого оприлюднення;

- якщо місце, обладнання чи інвентар не готові до якісного проведення змагань, переносить їх термін та місце проведення; 

- у разі виникнення непередбачених обставин має право перервати змагання, оголосити перерву та перенести їх на пізніший термін.
2.2 Заступники головного судді:

- заступники головного судді з видів змагань і конкурсної програми організовують і проводять відповідні види змагань та конкурсів I етапу гри «Джура» та відповідають за оприлюднення їх результатів;
- у разі відсутності головного судді, виконання його обов’язків покладається на одного із його заступників.
2.3 Голова мандатної комісії:
- організовує прийом та опрацювання документів учасників гри;

- інформує головного суддю I етапу гри «Джура» про результати виконаної роботи.
Зазвичай до складу мандатної комісії входять: голова, секретар, медичний працівник, інші представники організації, що проводить гру.
2.4 Апеляційна комісія:
- створюється за потреби і уповноважується розглядати та приймати рішення, щодо поданих представниками роїв протестів. 
2.5 Секретаріат:
- веде протоколи засідань СК (за потреби) та підсумкові протоколи змагань і конкурсів, іншу документацію СК, письмово оформляє рішення СК та головного судді;

- забезпечує своєчасну підготовку грамот (дипломів), для нагородження переможців та учасників, готує нагородження учасників гри;  

- оформлює необхідну документацію і відповідає за правильність її ведення;

- оперативно висвітлює відомості про хід змагань;

- готує і надає необхідні звітні матеріали головному судді. 

2.6 Судді видів змагань та конкурсів:

- перевіряють готовність місця змагання (конкурсу) до проведення;

- за потреби, до початку змагання (конкурсу) пояснюють учасникам умови та порядок виконання завдань;

- забезпечують своєчасність та прозорість оцінювання результатів;

- під час суддівства слідкують за дотриманням правил та умов проведення змагань та конкурсів;

- контролюють дотримання учасниками гри правил техніки безпеки та дисципліни, у разі помічених порушень, подають головному судді свої пропозиції, щодо накладання штрафних санкцій у вигляді зняття балів, нараховування додаткового штрафного часу, дискваліфікації команд відповідно до умов.
2.7 Лікарі: 


 - беруть участь у роботі мандатної комісії, проводять медичний огляд учасників;


- відповідають за всебічну і якісну організацію медичного забезпечення заходу;


- контролюють дотримання усіма учасниками I етапу гри відповідних санітарно-гігієнічних норм та організацію безпечного таборування за польових умов.
2.8 Старшина табору
1. Відповідає за:

- своєчасну підготовку місць проведення I етапу гри «Джура»  відповідно до вимог Положення та умов проведення; 

- дотримання учасниками розпорядку дня та правил техніки безпеки; 

- розміщення учасників у наметовому таборі, їх харчування та дозвілля, організоване проведення збірок (шикувань);

- забезпечення цілодобової охорони території таборування.
2. Старшинський склад: 


1) похідний отаман табору;


2) заступник похідного отамана – осавул табору;


3) бунчужний табору;


4) хорунжий табору;


5) писар табору; 


6) обозний табору.

3. Загальні обов’язки старшини:

  1) Похідний отаман табору: 
  - здійснює загальну організацію табору, керує таборовою старшиною;


- контролює виконання виховної програми, дотримання розпорядку дня та розкладу занять;


- виконує нагальні поточні завдання.
2) Заступник похідного отамана (осавул) табору: 


- за відсутності походного отамана табору виконує його обов’язки;

- організовує та забезпечує проведення урочистих заходів;


- здійснює керівництво призначеними черговими роями;


- у межах своєї компетенції забезпечує охорону табору;


- здійснює контроль несення служби вартою табору;

- контролює дотримання правил внутрішнього таборового розпорядку;


- виконує нагальні поточні завдання.
3) Бунчужний табору: 


- керує організацією виховної роботи в таборі;


- разом з призначеним технічним персоналом забезпечує інформаційне забезпечення табору;


- укладає та за потреби корегує щоденний розклад занять;


- здійснює методичне керівництво роботи інструкторів, організовує  проведення з ними інструкторсько-методичних занять;


- виконує нагальні поточні завдання.
4) Хорунжий табору (організатор ланки інструкторів): 


- керує проведенням загальних шикувань; 


- за допомогою інструкторів організовує проведення ранкової зарядки –«руханки»;


- керує проведенням ранкових та вечірніх кіл роїв, заслуховує доповіді ройових про точні місця перебування учасників гри, стан здоров’я та  готовність до виконання завдань навчально-виховної, змагальної та конкурсної програм; 


- на ранковому та вечірньому колах доповідає походному отаману про готовність роїв до виконання завдань навчально-виховної, змагальної та конкурсної програм; 


- керує діями хорунжих під час ритуалу підйому (спуску) державного та таборового прапорів, координує дії учасників з одночасно виконання  державного гімну; 


- контролює своєчасну подачу сигналів загального збору (тривоги);

- контролює місця перебування роїв, їх чисельний склад, режим щоденного харчування; 


- разом з черговим лікарем здійснює контроль санітарного стану табору та навколишньої території, стан протипожежної безпеки;


- особисто надає дозвіл на вихід учасників за межі табору, веде книгу обліку такого перебування; 


- виконує нагальні поточні завдання.
5) Писар табору: 


- готує проекти щоденних наказів і оголошує їх на вечірньому колі (при потребі);


- веде протоколи загальних нарад таборової старшин (при потребі);


- забезпечує своєчасне отримання учасниками гри таборової кореспонденції; 



- веде документацію табору (розклад занять, протоколи, накази, розпорядження, об’яви, своєчасно оприлюднює необхідні матеріали тощо);

- виконує нагальні поточні завдання.
6) Обозний табору (комендант): 


- організовує комендантську службу в розташуванні табору; 

- забезпечує похідний табір наметами, таборовим інвентарем, обладнанням та канце​лярським приладдям; 

- керує розгортанням табору та здійснює контроль технічного стану всіх його елементів;


- керує розміщенням учасників гри  на визначених місцях;


- контролює організацію спільного харчування; 


- разом з черговим лікарем здійснює контроль зберігання продуктів харчування роями;

- здійснює контроль забезпечення таборування якісною питною водою, організовує її розподіл між учасниками;


- керує організованим згортанням табору, особисто перевіряє залишений роями порядок на місцях розташування; 

- виконує нагальні поточні завдання.
